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FARMER RIEGEL MOESLIS FLAKES UND.JOGHUATS BIETENCNATURLICHE ENERGIE, | | =
ANN MER SIE GEBRAUCHT WIRD ZIEL AR DIE BEKANNTHACHUNG VON FARMER™ oeL

ALS “SPENDER NATURLICHER ENERGIE. UND.DAS AUE SPIELERISCHE ART UND WEISE T

. u,;.? ......... i .~ DIE BESUCHER BLIEBEN M SCHNITT UBER 3 MINUTEN AUF DER FARMER-SITE
: STRATEGIE/LOSUNG _ E ' - .:”uWANDER'LGAME JE MEHR FARMER PRODUKTE DIE SP'EWGUR AVE DEM WEG AcH OBEN " GESAMTHAET KONNTEN FAST 30'000 TEILNEHMER VERBUCHT WERDEN. DER TAKE

" SAMMELT. DESTO SCHNELLER-ISTESIE- UNTERWEGS UND UMSO HOHER ERKLIMMT SIE DEN s ——— ' i
DIE IDEE WAR EIN INTERAKTIVES GAME, BEI DEM DER USER FARMER ALS SPENDER VON BERG, BIS DIE SONNE-UNTERGEHT. DOCH ACHTUNG: AUF DEM WEG NACH OBEN LAV ' - - = e e e
ENERGIE EINSETIZEN MUSSTE, UM SEINE SPIELFIGUR VORANZUBRINGEN. UND WANN LR LN SHEN, DS FELER ODEKDEk HOLIFLLER. - "SKI"-GAME DIE SPIELFIGUR EIGT DEM USER AN, AE WELCHES FARMER—PRODUKT
: - | SIE APPETIT HAT. DARAUE MUSS: DER USER DIE SPIELFIGUR SO SCHNELL WIE MOGLICH
BRAUCHT MAN VIEL ENERGIE? BEIM WANDERN UND SKIFAHREN. - Sk ~ " MIT DEM VERLANGTEN FARMER=PRODUKT FUTTERN. JE SCHNELLER DIE- SPIELFIGUR

[HR FARMER—PRODUKT ERHALT, DESTO SCHNELLER IST SIE OBEN.
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